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SKOGENS NASTA STEG

Artificialitet far en alltmer relevant roll i mianniskors liv. Vi spen-
derar dagligen tid i virldar som ir separata fran den vi lever i, plat-
ser vi kan fly till for rekreation och stresshantering. En god roman,
ett tv-spel, var favoritserie eller en bloggares till synes perfekta liv.
Dessa definierar vir person och vira relationer. Aven skogen ir en
artificiell plats, dir aktiviteter vi tar del i 4r sidana som ir skapta
av minniskan. Skidspar, motionsstigar, platser for grillning och
andra rekreativa rum. Sillan lamnar vi stigen.

Projektet tar fasta pa denna artificialitet och skapar rum sep-
arata fran skogens fysiska plats, genom att ta med sig observerade
sinnesintryck, aktiviteter och en ofta forbisedd hilsoaspekt och
aterskapar dem med hjilp av existerande teknologi. Detta bidrar

e ,\.% med ett direkt intresse for skogsaktiviteter utifrin virt behov av

~ det artificiella, ett direkt hilsofrimjande samt en indirekt diskus-

- sion over varderingar och det verkligas stillning i samhiller.

Stadsliden, Ume3s mest rekreationsvinliga skog undersok-

tés och hgger som grund for pro;ektet Ur denna valdes tre akt1v1-

:, genom luftfukeare fyllda med estrar. Drik-
VR—glasogonen anviands for att kunna
idlsoaspekten som vi intuitivt up-
\’ '5\7 v fytoncider, en naturlig antibioti-
Mat trad och andra vixter. Dessa har

sver antibiotiska effekter reducerar de
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